Regulamin
"Quiz na Zebrze"
2 czerwca 2019r. godz. 16.00

1. "Quiz na Zebrze" odbedzie sie w dniu 2 czerwca 2019r. o godz. 16.00 na sali
Zebra Etckiego Centrum Kultury i potrwa okoto 2 godzin.

2. Organizatorem "Quizu na Zebrze" jest Etckie Centrum Kultury. Osoba
odpowiedzialng za  organizacje jest kierownik Dziatu Programowo-
Organizacyjnego pani Joanna tapszys,

tel. 87 621 52 45, e- mail: joanna.lapszys@eck.elk.pl.

3. Quiz jest forma rozrywki, ktéra polega na udzielaniu odpowiedzi przez druzyny
na pytania zadawane przez osobe prowadzgcego.

4. Uczestnikami quizu sg osoby, ktdére zgtoszg sie do wziecia udziatu w zabawie
poprzez wypetnienie formularza i przestania go na adres:
marta.zgryza@eck.elk.pl lub dostarczenia go osobiscie do sekretariatu ECK. O
wpisaniu na liste uczestnikdw osoby zostang powiadomione mailowo Ilub
telefonicznie.

5. "Quiz na Zebrze" jest grg zespotowa. Druzyny moga zawiera¢ maksymalnie 5
0s6b. llos¢ 0s6b

w druzynach nie musi by¢ réwna. Wsrdd grupy musi by¢ co najmniej jedna osoba
petnoletnia.

6. Maksymalna liczba druzyn to 15.

7. Kazda druzyna wybiera swojego lidera, ktory wysyta karte zgtoszeniowg swoje;j
druzyny zapisujgc

w niej ilos¢ uczestnikbdw oraz nazwe druzyny. Nazwa druzyny nie moze by¢
wulgarna, czy obrazZliwa. Lider druzyny bedzie odpowiadat za kontakt pomiedzy
SWO0jg grupg, a prowadzacym.

8. Przed rozpoczeciem rozgrywki uczestnicy sg informowani przez prowadzacego
0 zasadach gry oraz poszczegdlnych etapach quizu. Uczestnicy otrzymujg karty
na ktérych beda umieszcza¢ swoje odpowiedzi oraz dtugopisy do wypetniania kart
(niebieski lub czarny) oraz do sprawdzania odpowiedzi (czerwony).

9. Quiz sktada sie z 5 kategorii po 10 pytah. Niektére moga by¢ multimedialne,
czyli oparte na fragmencie filmu, obrazu lub muzyki.

10. Pytania beda odczytywane przez prowadzacego, po czym uczestniczy beda
mieli czas (nie mniej niz 10 sekund) na zapisanie odpowiedzi. Dla wszystkich
druzyn pytania sg takie same.

11. Po przeprowadzeniu 3 kategorii, druzyny sasiadujagce ze soba (wskazane
wczesniej przez prowadzacego) wymieniajg sie kartami odpowiedzi. Prowadzgcy
odczytuje poprawne odpowiedzi,

a zespoty sprawdzajg karty swoim sgsiadom. Za poprawng odpowiedZ przyznaje
sie 1 punkt, za btedng lub niekompletng przypada 0 punktéw. W kwestiach
spornych prowadzacy ma decyzje wigzaca.



12. Po sprawdzeniu kart odpowiedzi liderzy grup przekazujg prowadzacemu ilos¢
swoich punktéw, by ten zapisat je w tabeli rozgrywki. Po okoto 10 minutowe;j
przerwie gra zostaje wznowiona

i rozgrywane sa kolejne 2 kategorie, po ktérych nastepuje sprawdzenie
odpowiedzi, podobnie jak to zostato opisane w pkt.11.

13. Na koniec quizu zostajg przedstawione ostateczne wyniki. 3 najlepsze
druzyny, czyli takie ktére zgromadzg najwiecej punktéw, zostang nagrodzone. To
jakie nagrody sg do zdobycia zostanie ogtoszone w dniu quizu.

14. W przypadku, gdy dwie druzyny zdobeda taka samag ilo$¢ punktéw o
zwyciestwie decyduje dogrywka, w postaci jednego dodatkowego pytania
zadanego liderom tych druzyn przez prowadzgcego.

15. Uczestnikéw quizu obowigzuje CALKOWITY ZAKAZ korzystania z telefonéw
komérkowych lub innych urzadzeh czy materiatdw mogacych stanowi¢ podstawe
do podejrzenia o nieuczciwa gre, a co za tym idzie do zdyskwalifikowania druzyny.
Nie mozna réwniez konsultowa¢ odpowiedzi z osobami nie uczestniczgcymi w
rozgrywce. Jesli nastgpi sytuacja w ktérej druzyna naruszy ktérgs z zasad
regulaminu, prowadzacy moze odebrac zespotowi 5 pkt.

16. Osoba zgtaszajagca swoje uczestnictwo w Quzie wyraza zgode na
przetwarzanie danych osobowych w zakresie zwigzanym z przeprowadzeniem
quizu.

17. Uczestnicy wyrazajg zgode na wykonywanie fotografii oraz na publikacje
wizerunku wykorzystywanych w celach promocyjnych przez Etckie Centrum
Kultury.



